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1. PREVEDERI GENERALE

1.1. Obiective

Prezenta metodologie descrie organizarea si desfasurarea procesului de admitere la ciclul de studii superioare de licenta
in cadrul Facultatii de Arhitectura si Urbanism (FAUT), din cadrul Universitatii Politehnica din Timisoara.

Metodologia completeaza Regulamentul privind organizarea si desfasurarea concursului de admitere la studii
universitare de licenta in Universitatea Politehnica din Timisoara, in anul universitar 2026 — 2027.

Procesul de admitere asigura egalitatea de sanse tuturor candidatilor inscrisi si presupune evaluarea unui set de
informatii esentiale si specifice domeniului, capacitatea decizionald si expresia personald, reprezentand o baza necesard pentru
evolutia academica si profesionala a candidatului.

1.2. Cadrul legislativ

Metodologia a fost realizatd in conformitate cu legislatia in vigoare la nivel national si universitar:

Legea Invatamantului Superior nr.199/2023 cu modificérile si completarile ulterioare;

Ordinul M.E. nr. 3693/2024 pentru aprobarea Metodologiei-cadru privind organizarea admiterii in invatamantul superior
in ciclurile de studii universitare scurta duratd, de licentd, de master si de doctorat;

Regulamentul de organizare a admiterii la programele de studii de licenta din cadrul Universitatii Politehnica Timisoara,
sesiunile iulie si septembrie 2026.

2. INSCRIERE

Inscrierea la acest tip de examen se realizeaza in conditiile specificate de Requlamentul de organizare a admiterii la
programele de studii de licentd din cadrul Universitatii Politehnica Timisoara sesiunile iulie si septembrie 2026 si dupa Calendarul
general al admiterii. Facultatea de Arhitectura si Urbanism (FAUT) aduce la cunostinta candidatilor conditiile si documentele
necesare pentru inscriere, prin afisare la sediul institutiei si pe pagina web proprie. In cazul domeniului Arhitecturd, candidatii au
posibilitatea sa se inscrie la o singurd specializare, in regim fara taxd si/sau cu taxd.

(andidatii vor furniza o adresa de e-mail valida pe care FAUT o va folosi ca mijloc de comunicare cu acestia. Fiecarui
candidat i se va atribui un cod unic de identificare alcatuit din litere si cifre (de tip AAA00O) care va fi folosit in cadrul probelor de
concurs pentru asigurarea anonimatului pe toatd durata concursului pana la afisarea rezultatelor. Codul de identificare se va
transmite prin e-mail fiecarui participant in termen de cel mult 48 ore de la data inscrierii.

Prin depunerea documentelor in etapa de inscriere cu incdrcare pe platforma on-line admitere.upt.ro, candidatul isi
exprima acordul cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal de catre UPT si FAUT, pe parcursul procesului de admitere.

3. EXAMEN DE ADMITERE

Examenul de admitere este alcatuit din doua probe:
o Proba practica (proba eliminatorie);
o Proba de interviu - dialog cu comisia de admitere pe baza unui portofoliul de lucrari.

3.1. Proba practica (proba eliminatorie)

Proba practica are scopul de a testa capacitatea candidatilor de a decodifica spatii si forme arhitecturale prezentate
acestora in tripla sau dubla proiectie, precum si abilitatea de a opera, prin desen tehnic, diverse modalitdti de transformare ale
unei forme primare. Proba practica testeaza capacitatea de a transpune cu acuratete, la mana liberd, informatia definita de tripla
proiectie intr-o imagine realizata in proiectie conica (perspectiva).

3.1.1. Continut
Subiectele Probei Practice se vor compune diferentiat in functie de specializarea vizatd, astfel:
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o Pentru specializarea Arhitecturd, subiectele vor avea in vedere cerinte de reprezentare grafica prin desen tehnic si desen liber,
in perspectiva libera la unul si/sau doud puncte de fuga a unui obiect/ansamblu de arhitecturd, prezentat in subiectul de
examen prin plan, vederi/sectiuni asupra caruia candidatii vor interveni conform cerintelor subiectului.

o Pentru specializarea Mobilier si amenajdri interioare, subiectele vor avea in vedere cerinte de reprezentare grafica in
perspectiva liberd la unul si/sau doud puncte de fuga si prin desen tehnic a unui spatiu interior, prezentat in subiectul de
examen prin plan, vederi/sectiuni si a unor elemente specifice unui obiect de mobilier prezent in spatiul interior dat.

3.1.2. Format: foaie A2 (594*420mm), orientata peisaj (landscape);

3.1.3. Instrumente de lucru: creioane cu mina de grafit, teu, echere. Reprezentarea grafica nu va introduce culoare pe
plansa de examen - exceptand specializarea Mobilier si Amenajdri Interioare.

3.1.4. Timpul alocat pentru Proba practica: 3 ore.

3.1.5. Evaluare:
Evaluarea lucrdrilor elaborate in cadrul Probei practice se va realiza prin acordarea unui punctaj de la 1.00 la 10.00, unde
punctajul minim necesar pentru calificarea la Proba de interviu este 5.00.

3.1.6. Criterii de evaluare:
o calitatea si creativitatea rezolvarilor solicitate de cerintele fiecarui subiect
o calitatea si expresivitatea graficd a pieselor desenate
o corectitudinea si acuratetea reprezentarii grafice prin desen liber si tehnic
o dimensionarea, scalarea si proportionarea corectd a obiectelor reprezentate
e paginarea si ordonarea compozitionald a pieselor desenate pe suprafata de hartie aferenta

3.2. Proba de interviu

Proba de interviu consta intr-un dialog cu membrii comisiei si are scopul de a oferi candidatului posibilitatea de a-si
argumenta continutul portofoliului transmis in prealabil, conform termenului prevazut in Calendar.
Participarea la Proba de interviu este conditionata de (conditii cu indeplinire simultand):
e participarea si promovarea Probei practice prin obtinerea punctajului minim necesar (nota 5.00)
o transmiterea portofoliului de lucrari la termenul prevazut in Calendar
Prezentarea portofoliului in format fizic in cadrul Probei de interviu este obligatorie.

3.2.1. Portofoliul de lucrari

Scopul portofoliului de lucréri este de a releva/ demonstra creativitatea si aptitudinile candidatilor privind perceptia
spatiald, simtul proportiilor, al dimensiunilor si al ordinii in spatiu, imaginarea si reprezentarea intr-un mediu bidimensional (pe
coala de hartie) a unor forme tridimensionale care nu se afla in fata privitorului, cultura generald de specialitate, calitatea
tehnicilor de reprezentare, prezentate intr-o maniera expresiva si coerentd. Portofoliul reprezinta o creatie proprie, ca atare este
descurajata orice preluare (totala sau partiald) a pieselor desenate sau deja imaginate de altcineva, din orice tip de surse.

Portofoliul este alcatuit din 5 lucrdri, cu tematici dupa cum urmeaza:

Lucrare | Specializarea Arhitectura Lucrare | Specializarea Mobilier si amenajari interioare
LO1 Arhitectura si materialele LO1 Spatiul interior si materialele

L02 Arhitectura monomateriala L02 Spatiul interior monomaterial

L03 Secvente de arhitectura L03 Secvente ale spatiului interior

L04 Arhitectura transformdrii L04 Transformarea spatiului interior

L05 Design si materialitate L05 Design si materialitate
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ARGUMENT GENERAL

Arhitectura poate fi infeleasd ca tensiune fundamentald intre doud moduri opuse de a construi si de a percepe spatiul:
stereotomic si tectonic. Aceasta antinomie nu este doar una tehnicd sau constructivd, ci una profund perceptiva si expresivd, care
influenteaza modul in care corpul uman se raporteaza la spatiu, la material i la gravitatie.

Arhitectura stereotomica este arhitectura masei. Ea se defineste prin volum compact, continuitate materiala si relatia
directa cu solul. Spatiul este ,scobit” dintr-un corp solid, iar constructia este perceputa ca grea, stabild, ancoratd. Lumina
patrunde controlat, prin taieturi sau goluri adanci, iar materialele sunt de requla masive: piatrd, beton, caramidd, pamant.
Experienta spatiului este una introvertitd, de protectie si permanenta.

Prin contrast, arhitectura tectonica este arhitectura structurii si a asamblajului. Ea se exprima prin elemente distincte,
articulate, care lucreaza impreuna pentru a defini spatiul. Constructia devine lizibila ca schelet, iar materialele — lemnul, metalul,
sticla — sugereaza usurintd, transparenta si deschidere. Spatiul este delimitat mai degraba de structurd decat de masa, iar relatia
cu exteriorul este directa, filtrata prin lumina si ritm.

intre stereotomic si tectonic nu exista o separatie rigidd, ci un spectru de posibilitati. Multe obiecte de arhitectura combina
cele doua logici, iar perceptia utilizatorului se naste tocmai din aceasta tensiune: intre greu si usor, intre masa si schelet, intre
spatiu sdpat si spatiu construit.

3.2.1.1. Tematica Specializarea Arhitectura

LO1 - Arhitectura si materialele

Arhitectura este trdita inainte de a fi inteleasa. Primul contact cu un spatiu nu este un gest neaparat constientizat, ci unul
mai degraba senzorial: vedem suprafetele, simtim lumina, percepem proportiile si ne raportam instinctiv la materialele care ne
inconjoard. Un perete de beton aparent, o suprafata de lemn cald sau o fatada din sticld transparenta produc reactii diferite si
genereaza atmosfere distincte, chiar daca forma spatiului rdmane aceeasi. Materialele influenteaza modul in care citim
arhitectura prin textura, culoare, reflexie, greutate si modul in care interactioneaza cu lumina naturala sau artificiald. Aceste
calitati nu sunt doar vizuale, i tin si de perceptia corpului in spatiu: un spatiu poate parea deschis sau inchis, primitor sau distant,
cald sau rece, in functie de materialele folosite si de modul in care acestea sunt puse in opera.

Prin aceastd temd, candidatul este invitat sa observe atent un spatiu interior arhitectural si sa redea grafic felul in care
materialele contribuie la atmosfera si experienta arhitecturala, nu doar forma sau functiunea acestuia. Accentul cade pe
perceptie, pe relatia dintre material, lumind si utilizator, i pe capacitatea de a traduce aceste observatii intr-un limbaj grafic clar
si expresiv.

Pentru plansa LO1, candidatul va reprezenta grafic un spatiu interior architectural in care materialitatea joacd un rol
esential in perceptia arhitecturala.

Plansa poate contine, fara a se limita la: perspective de exterior si/sau interior, detalii de materialitate, studii de lumina
siumbra, relatia dintre materiale si utilizator (scard umana). Candidatul este incurajat sa surprinda atmosfera spatiului si modul
in care materialele contribuie la aceasta.

L02 Arhitectura monomateriala (Tectonic /Stereotomic)

in arhitecturd, materialul ales influenteaza decisiv forma, spatiul si modul in care un loc este perceput. Atunci cand un
obiect sau un spatiu este realizat dintr-un singur material, acesta poate deveni elementul principal care defineste expresia
arhitecturald. Textura, greutatea, transparenta sau ritmul elementelor constructive sunt direct legate de material si de modul in
care acesta este folosit.

Prin monomaterialiate arhitectura surprinde caracterul tectonic sau stereotomic al obiectului architectural sau spatiului,
punand in evidenta calitatile vizibile si perceptive ale acestuia, precum si modul in care lumina si umbra contribuie la atmosfera
arhitecturald.

Pentru plansa L02, candidatul va reprezenta grafic un obiect architectural sau un spatiu de arhitectura realizat
predominant dintr-un singur material, ales din una dintre urmatoarele categorii:

o Stereotomic -masiv (de exemplu: beton, piatrd, caramida, argila);
o Tectonic- scheletal (de exemplu: lemn, metal);
o Diafan (de exemplu: sticla, materiale textile, membrane).
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Plansa va evidentia modul in care materialul ales influenteaza forma si atmosfera spatiului, prin perspective de exterior
si/sau interior, detalii de materialitate, relatia dintre lumind, umbra si suprafata.

Materialul trebuie sa fie clar recognoscibil si sa joace un rol esential in expresia arhitecturald a obiectului sau spatiului
reprezentat.

L03 Secvente de arhitectura

Arhitectura este perceputa in timp, prin deplasare si prin succesiunea experientelor spatiale. Un spatiu nu este trdit dintr-
un singur punct de perceptie, ci printr-o serie de cadre, perspective si momente care se succed pe masura ce ne miscam prin el.
Structurarea spatiului — modul in care acesta este organizat, fragmentat sau legat — influenteaza dinamica cu care este parcurs,
perceput si inteles in aceasta temd, arhitectura este abordata ca experienta secventiald, in care relatiile dintre plin i gol, lumina
si umbra, deschis si inchis, apropiere si distanta se dezvaluie progresiv. Banda desenatd devine un instrument de analiza si
reprezentare a modului in care un spatiu existent este trdit si perceput in miscare.

Pentru plansa L03, candidatul va realiza o bandd desenata care surprinde perceptia unui spatiu existent, printr-o
succesiune de cadre grafice. Spatiul parcurs este existent, ales poate fi, fara a se limita la, un spatiu public (piatd, stradd, pasaj,
curte), un interior accesibil publicului (hol, scard, galerie), un ansamblu arhitectural sau un traseu printr-o cladire.

Plansa va contine minimum 5 secvente succesive, cadre care surprind variatii de scard, lumina, deschidere / inchidere,
relatia dintre spatiu si utilizator. Secventele trebuie sd sugereze clar deplasarea prin spatiu si modul in care acesta este dezvaluit
secvential.

L04 Arhitectura transformarii

Arhitectura nu este o forma fixd sau definitiva, ci un proces deschis, supus transformdrii continue sub actiunea timpului,
a utilizarii si a schimbarii contextului. Dincolo de interventiile functionale sau structurale, arhitectura se poate transforma i prin
reinterpretarea materialitatii, care modifica profund modul in care un spatiu este perceput si trit.

Unele obiecte de arhitecturd au devenit iconice tocmai prin materialele care le definesc expresia si atmosfera. Schimbarea
radicala a acestora produce o transformare nu doar fizica, i si perceptiva si simbolicd: aceeasi formd poate genera experiente
complet diferite atunci cdind masa, transparenta, greutatea sau textura sunt reinterpretate.

Prin aceastd temd, candidatul este invitat sa imagineze arhitectura ca un exercitiu de traducere materiald, explorand
modul in care identitatea unui obiect architectural cunoscut se pastreaza, se pierde sau se reinventeaza atunci cand este
reimaginat intr-o materialitate radical noua.

Plansa L4 va contine:

o Reprezentarea grafica a obiectului de arhitectura existent, prin perspective de la nivelul ochiului, vederi, planuri sau detalii
relevante, cu accent pe materialitatea originald si pe modul in care aceasta defineste perceptia arhitecturala.

o Reprezentarea grafica a variantei reimaginate, in care materialitatea este radical schimbatd, prin perspective, vederi, planuri si
detalii care evidentiaza noua atmosferd, relatia cu lumina si raportul cu utilizatorul.

Accentul cade pe compararea clara dintre cele doua ipostaze ale aceluiasi obiect architectural si pe capacitatea
candidatului de a exprima grafic modul in care materialitatea influenteaza forma, spatiul si experienta arhitecturala.

LO5 Design si materialitate

Obiectele de design sunt forme condensate de arhitectura: ele articuleaza spatiul, se raporteaza la corpul uman si isi
construiesc identitatea prin material, proportie si detaliu. Unele obiecte au devenit faimoase tocmai prin materialitatea lor, care
le defineste nu doar imaginea, ci si modul de utilizare, greutatea perceputa, textura si relatia cu utilizatorul.

Materialul nu este un simplu suport al formei, ci un element activ al expresiei. Lemnul, metalul, plasticul, sticla sau
materialele compozite genereazd moduri diferite de asamblare, continuitate sau articulare, iar aceste diferente se reflecta direct
in perceptia obiectului. In design, la fel ca in arhitectur, materialitatea este inseparabild de structura si de gestul constructiv.

Prin aceasta temd, candidatul este invitat sd analizeze un obiect de design recognoscibil si sd il reprezinte ca pe un sistem
coerent de forma, material si proportie, folosind desenul ca instrument de intelegere si expresie.

Pentru plansa L05, candidatul va selecta un obiect de design existent, reprezentativ pentru materialitatea sa (de exemplu:
scaun, lampad, masa, obiect de uz cotidian), siil va reprezenta grafic, punand accent pe relatia dintre forma, material si constructie.

Plansa va contine:
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o reprezentarea obiectului in epura (vederi ortogonale relevante), pentru intelegerea proportiilor, geometriei si structurii;
e 0 reprezentare spatiala a obiectului (axonometrica si/sau perspectiva), care sa evidentieze volumul, expresia materialului si
relatia cu lumina;
o detalii de materialitate (texturd, grosimi, imbindri), schitate sau dezvoltate la scard mai mare, acolo unde este relevant.
Materialul obiectului trebuie sa fie clar recognoscibil si sa joace un rol esential in expresia sa. Accentul cade pe claritatea
desenului, sensibilitatea fata de material si capacitatea de a traduce un obiect tridimensional intr-un limbaj grafic coerent, nu pe
fidelitatea fotograficd sau pe exactitatea tehnica.

3.2.1.2. Tematica Specializarea Mobilier si amenajari de interior

LO1 — Spatiul interior si materialele

Spatiul interior este perceput in mod direct si intim, prin contactul apropiat cu materialele, suprafetele si obiectele carefl
compun. Finisajele, texturile, culorile si modul in care materialele reflectd sau absorb lumina influenteaza decisiv atmosfera unui
interior si starea celui care il utilizeaza. Spre deosebire de arhitectura exterioard, interiorul este trdit la scara apropiata, iar detaliul
material devine esential in definirea confortului, identitatii i expresiei spatiului.

Prin aceasta temd, candidatul este invitat sa observe si sa redea grafic modul in care materialele contribuie la perceptia
unui spatiu interior, dincolo de forma generald a acestuia.

Pentru plansa L01, candidatul va reprezenta grafic un spatiu interior (locuintd, spatiu public interior, spatiu comercial,
cultural sau educational) in care materialitatea joaca un rol esential in perceptia ambiantei.

Plansa poate contine, fard a se limita la perspective de interior, detalii de materialitate (pardoseli, pereti, plafoane,
mobilier), studii de lumina si umbra, relatia dintre material, obiect si utilizator (scara umand). Accentul cade pe atmosfera
spatiului si pe modul in care materialele definesc experienta interioara.

L02 - Spatiul interior monomaterial

Utilizarea unui singur material intr-un spatiu interior impune coerentd, claritate si o relatie directa intre material, forma
si utilizare. Spatiile monomateriale pun in valoare textura, culoarea si comportamentul materialului ales, iar mobilierul,
suprafetele si detaliile constructive devin parte a unui limbaj unitar. Aceasta abordare permite intelegerea modului in care un
material poate structura un interior si poate genera identitate si atmosfera fard a apela la contrastul dintre materiale diferite.

Pentru plansa L02, candidatul va reprezenta grafic un spatiu interior realizat predominant dintr-un singur material, ales
din una dintre urmdtoarele categorii:
® masiv (ex.: beton aparent, piatra, caramida);
o scheletal (ex.: lemn, metal — structurd, mobilier, elemente de compartimentare);
o diafan (ex.: sticla, textile, membrane, elemente translucide).

Plansa va evidentia coerenta utilizarii materialului, relatia dintre material, mobilier si spatiu, modul in care lumina
interactioneaza cu suprafetele. Materialul ales trebuie sa fie clar recognoscibil si determinant pentru expresia spatiului interior.

LO3 - Secvente ale spatiului interior

Spatiul interior este perceput prin miscare si succesiune. Tranzitiile dintre incaperi, schimbarile de luming, variatiile de
indltime, deschidere sau intimitate definesc experienta interioard. Un interior nu este trdit dintr-un singur punct de vedere, ci
printr-o serie de momente care se succed pe masura ce utilizatorul se deplaseaza. Banda desenata devine un instrument eficient
de analiza si reprezentare a modului in care un interior este perceput in timp.

Pentru plansa L03, candidatul va realiza o banda desenata care surprinde perceptia unui spatiu interior existent, printr-o
succesiune de cadre grafice. Spatiul ales poate fi un interior de locuintd, un spatiu public interior (hol, scard, galerie, foaier), un
spatiu comercial sau cultural.

Plansa va contine minimum 5 secvente succesive, cadre care evidentiaza variatii de scard, lumina, deschidere / inchidere,
relatia dintre spatiu, mobilier si utilizator. Secventele trebuie sa sugereze clar deplasarea prin spatiul interior si modul in care
acesta se dezvaluie progresiv.

47



L04 - Transformarea spatiului interior

Spatiile interioare nu existd intr-o o forma fixa sau definitiva, ci sunt supuse transformarii continue sub actiunea timpului,
a utilizarii si a schimbarii contextului. Dincolo de interventiile functionale sau structurale, interioarele se poate transforma si prin
reinterpretarea materialitatii, care modifica profund modul in care un spatiu interior este perceput si trdit.

Unele spatii interioare au devenit reprezentative tocmai prin materialele care le definesc expresia si atmosfera.
Schimbarea radicald a acestora produce o transformare nu doar fizicd, ci si perceptiva si simbolicd: aceeasi forma poate genera
experiente complet diferite atunci cdnd masa, transparenta, greutatea sau textura sunt reinterpretate.

Prin aceastd temd, candidatul este invitat sd imagineze arhitectura de interior ca un exercitiu de traducere materiald,
explorand modul in care identitatea aceluiasi spatiu interior se pastreaza, se pierde sau se reinventeaza atunci cand este
reimaginat intr-o materialitate noud, diferita.

Pansa L04 va contine:

o Reprezentarea graficd a spatiului interior existent, prin perspective de la nivelul ochiului, vederi, planuri sau detalii relevante,
cu accent pe materialitatea originala si pe modul in care aceasta defineste perceptia arhitecturald.

o Reprezentarea graficd a variantei reimaginate, in care materialitatea este schimbatd, prin perspective, vederi, planuri i detalii
care evidentiaza noua atmosferd, relatia cu lumina si raportul cu utilizatorul.

Accentul cade pe compararea clara dintre cele doud ipostaze ale aceluiasi spatiu interior i pe capacitatea candidatului de
a exprima grafic modul in care materialitatea influenteaza forma, spatiul si experienta arhitecturala.

LO5 Design si materialitate

Obiectele de design sunt forme condensate de arhitectura: ele articuleaza spatiul, se raporteaza la corpul uman si isi
construiesc identitatea prin material, proportie si detaliu. Unele obiecte au devenit faimoase tocmai prin materialitatea lor, care
le defineste nu doar imaginea, ci si modul de utilizare, greutatea perceputa, textura si relatia cu utilizatorul.

Materialul nu este un simplu suport al formei, ¢i un element activ al expresiei. Lemnul, metalul, plasticul, sticla sau
materialele compozite genereaza moduri diferite de asamblare, continuitate sau articulare, iar aceste diferente se reflecta direct
in perceptia obiectului. n design, la fel ca in arhitectura, materialitatea este inseparabila de structurd si de gestul constructiv.

Prin aceasta temd, candidatul este invitat sd analizeze un obiect de design recognoscibil si s il reprezinte ca pe un sistem
coerent de forma, material si proportie, folosind desenul ca instrument de intelegere si expresie.

Pentru plansa L05, candidatul va selecta un obiect de design existent, reprezentativ pentru materialitatea sa (de exemplu:
scaun, lampa, masa, obiect de uz cotidian), siil va reprezenta grafic, punand accent pe relatia dintre forma, material si constructie.

Plansa va contine:

o reprezentarea obiectului in epurd (vederi ortogonale relevante), pentru intelegerea proportiilor, geometriei si structurii;

o 0 reprezentare spatiald a obiectului (axonometrica si/sau perspectiva), care sa evidentieze volumul, expresia materialului si
relatia cu lumina;

o detalii de materialitate (textura, grosimi, imbinari), schitate sau dezvoltate la scara mai mare, acolo unde este relevant.

Materialul obiectului trebuie sa fie clar recognoscibil si sa joace un rol esential in expresia sa. Accentul cade pe claritatea
desenului, sensibilitatea fata de material si capacitatea de a traduce un obiect tridimensional intr-un limbaj grafic coerent, nu pe
fidelitatea fotografica sau pe exactitatea tehnica.

Deciziile luate in elaborarea portofoliului vor fi justificate in faza Probei de interviu in cazul candidatilor care au obtinut
in cadrul Probei practice un punctaj de calificare la Proba de interviu.

3.2.1.3. Conditii de redactare

Prin reprezentare graficd se intelege desenul de observatie si /sau imaginatie, din care reiese capacitatea candidatului de
a percepe, a intelege si reprezenta un subiect, un obiect, un grup de obiecte, elemente ale spatiului construit folosind conventii
de reprezentare.

in cadrul intreqului portofoliu se vor regasi deopotriva reprezentdri grafice prin desen liber (realizat fard instrumente de
precizie, precum perspective de la nivelul ochiului, perspective aeriene, sectiuni perspective, etc.) si desen tehnic (realizat cu
instrumente de precizie, precum axonometrii, vederi, sectiuni, detalii, perspective etc.). Fard a impune reprezentarea prin desen
liber si tehnic la fiecare din cele 5 teme, portofoliul in ansamblul sau va contine ambele tipuri de tehnici, rimanand la latitudinea
candidatilor cum le aloca.
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Tehnicile de reprezentare acceptate sunt: desen de mana utilizand creioane cu mina de grafit, creioane colorate, penitd,
linere, pixuri, carioci, markere, etc. si tehnici in acuareld, tempera, ulei, etc.

Pentru toate piesele din portofoliu, candidatul va urmdri realizarea unei compozitii plastice a plansei, prin ierarhizarea
corespunzdtoare a pieselor desenate pe foaie.

Codul de identificare se noteaza cu pixul / stiloul pe fiecare lucrare a Portofoliului, conform specificatiilor din sablonul
prezentat din Anexa 4.1.

3.2.1.4. Formatul planselor
Lucrdrile LOT-LO5 se vor redacta pe coli de hartie albe, format A3 (297*420mm). Este preferabil ca hartia sa aiba un gramaj
minim de 150g/mp si sa nu aiba o suprafata lucioasa.

3.2.1.5. Transmitere portofoliu de lucrari

Digitalizarea planselor de catre candidati se va realiza prin fotografierea / scanarea lucrdrilor LO1-L05 conform indicatiilor
din “Ghidul de fotografiere corectd a plansei” afisat pe website-ul arh.upt.ro. Fotografiile/scandrile realizate vor asigura
obligatoriu lizibilitatea continutului lor, precum si o calitate optimd a imaginii pentru transmiterea in integralitate a informatiilor
grafice.

Fisierele care reprezinta piesele portofoliului se vor salva in format *.jpg si se vor denumi in ordinea stabilita prin
tematicile specificate in continutul portofoliului: L01.jpg, L02.jpg, L03.jpg, L04.jpg, LO5.jpg.

(andidatii vor completa olograf (“de mand”) si vor semna olograf Declaratia de autenticitate (Anexa 4.2) pe care o vor
fotografia si salva in format *.jpg cu denumirea fisierului Declaratie.jpg

Cele 6 fisiere rezultate (5 lucrari din portofoliu + Declaratia de autenticitate) se vor incarca in platforma de inscriere la
concurs prin contul candidatului, in zona dedicatd. Dimensiunea maximad a unui fisier este de 10 Mb.

Termenul limitd de transmitere on-line a materialului aferent Probei de portofoliu este conform Calendarului UPT.
Nerespectarea prevederilor acestui articol atrage de la sine eliminarea din procesul de admitere a candidatului.

3.2.2. Interviu

Interviul presupune un dialog in format fata-in-fata cu membrii comisiilor si are in vedere 2 directii de argumentare:
o continutul portofoliului si realizarea acestuia;
 motivarea alegerii domeniului de studiu Arhitectura / Mobilier si amenajdri interioare (preocupari, activitati extra etc.).

3.2.2.1. Timpul alocat pentru interviu: 15 minute/candidat

3.2.2.2. Comisia de interviu

Comisiile multiple vor fi alcatuite din 3 membri / sesiune alcatuite din cadre didactice titulare, persoane din profesie
invitate (arhitecti care colaboreaza / au colaborat cu FAUT). Nu pot face parte din comisiile de evaluare ale portofoliilor, comisiile
de evaluare prin interviu si comisiile de contestatii persoanele care au rude de pana la gradul 3 printre candidati sau care au
desfasurat activitati de pregatire cu candidati inscrisi la admiterea din sesiunile iulie si septembrie 2026. Comisiile sunt propuse
de catre Comisia de admitere si aprobate de Rectorul UPT.

3.2.2.3. Mod de desfasurare interviu

Desfasurarea etapei de interviu se va realiza fizic, cu prezenta candidatului in fata comisiei. In cazul in care candidatul nu
se prezinta la interviu la ora si data programarii interviului mentionate in programator, acesta va fi descalificat din concurs.

Numarul sesiunilor de interviu se va stabili in functie de numarul de candidati inscrisi care au obtinut in cadrul Probei
practice un punctaj de calificare la Proba de interviu. Organizarea interviurilor in format fizic se va realiza conform unui orar
stabilit prin Programator, care se va afisa cu cel putin 12 ore inainte de Proba de interviu. Candidatii acceptati la proba de interviu
vor avea asupra lor portofoliul de lucrari in format fizic.

3.2.2.4. (riterii de evaluare a Probei de interviu
(alitatea continutului si a modului de prezentare a lucrarilor din portofoliu:
Pentru toate cele 5 lucrdri se vor avea in vedere urmadtoarele criterii de evaluare:
o Originalitatea si creativitatea candidatului;
o Relevanta lucrarii si a pieselor prezentate fatd de cerintele expuse in temd;
o Expresivitatea compozitionala si grafica;

49



o (orectitudinea si acuratetea reprezentdrilor plane si spatiale;
o (apacitatea de ierarhizare a pieselor desenate si compozitia generald a fiecarei planse;

(apacitatea de argumentare orala a continutului portofoliului si al demersului creativ
o Cunoasterea informatiilor prezentate in portofoliu
o Cultura generald de specialitate.

(andidatul poate fi exclus de la proba de interviu si implicit din concurs, in cazul descoperirii unor diferente majore intre
continutul portofoliului si raspunsul oferit la proba practica.

Nota finala pentru Proba de interviu a fiecarui candidat reprezinta evaluarea realizata de catre comisia de interviu prin
prisma celor doua criterii enuntate anterior. Evaluarea probei de interviu se va realiza strict pentru candidatii care au participat
la interviu.

4. CALCULUL MEDIEI LA EXAMENUL DE ADMITERE

m=0.50*np+0.30*ni+0.20*b"

m= media finala de admitere; np=nota Proba practica; ni= nota Proba de interviu; b = media la bacalaureat.

 Conform Anexei 1la Metodologia de organizare si desfasurare a concursului de admitere la ciclul de studii universitare
de licenta la Universitatea Politehnica Timisoara sesiunile iulie si septembrie 2026.

lerarhizarea candidatilor declarati admisi se face in ordinea mediei finale (m) obtinute in cadrul examenului de admitere,
calculate conform formulei de mai sus.

5. DISPOZITII FINALE

Contestatiile pot avea ca obiect doar probleme de procedura (inscriere, transmitere si prelucrare a datelor). Evaluarea probei
practice si interviului nu pot face obiectul contestatiilor, aceasta fiind rezultatul unei decizii colective. Rezultatele finale sunt
anuntate la data stabilita conform Calendar UPT dedicat examenelor de admitere.

Metodologia a fost aprobata in sedinta Consiliului Facultatii de Arhitectura si Urbanism din data de 23.01.2026 si este valabila
pentru admiterea la ciclul de licentd pentru anul universitar 2026-2027.
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50



Anexa 4.1 - Sablon pentru plansele din portofoliu

Pentru plansele L01-LO5 din portofoliul pentru specializarea Arhitectura, respectiv pentru specializarea Mobilier si amenajari
interioare se va utiliza sablonul de mai jos. Dimensiunile sunt exprimate in milimetri.

420

297

© . 50

-
Cod de identificare
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Anexa 4.2

DECLARATIE DE AUTENTICITATE

Subsemnatul/a in calitate de candidat,

identificat cu (se completeaza cu (I dacd identificarea se face cu cartea de identitate sau cu denumirea actului de identificare )

seria actului de identificare nr. actului de

identificare , (NP , prin reprezentant legal (se va

completa doar in cazul in care candidatul nu a implinit varsta de 18 ani)

prin prezenta declar ca sunt/candidatul este (se va tdia textul care nu corespunde) autorul tuturor lucrarilor din portofoliul
transmis spre evaluare in cadrul examenului de admitere organizat de catre Facultatea de Arhitectura si Urbanism din cadrul
Universitatii Politehnica Timigoara, sesiunea iulie/ septembrie 2026, cunoscand faptul ca in cazul constatarii ulterioare a unor

declaratii false, voi suporta sanctiunea administrativa de excludere din concurs.

Data (zz/ll/aaaa) Semnatura candidat/reprezentant legal
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